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Березники 2014
Создание  клуба  интеллектуально-творческих игр как  решение проблемы адаптации и  социализации  одаренных  детей

Цель: Всестороннее развитие познавательных способностей и организация досуга одаренных обучающихся через интеллектуально-творческие игры. 

За основу создания учебной программы клуба  была взята серия телевизионных передач “Что? Где? Когда?”, “Своя  игра”, “Брейн-ринг”, а также опыт проведения интеллектуальных игр в городе Березники. Автором были внесены изменения в содержание и методику проведения игр с учётом возраста участников.
Игры  построены  зачастую  на  наличии хорошей реакции  участников,  даже  изготавливаются  специальные электронные  системы  с  кнопками  и  световыми  сигналами (как  в  «Брейнг-ринге»  и  «Своей  игре»). 

Перечисленные  игры похожи, но имеют свои отличия в получении права на ответ и в начислении баллов. 

В игре «Что?  Где? Когда»  команде необходимо  в течение   1  минуты найти  правильный  ответ;

 В  «Брейн ринге» только  после  слов ведущего  «время»,  отвечает  тот,  кто  первым  нажал  на  кнопку.

В «Своей  игре»  можно,  не  дожидаясь  полного  прочтения  вопроса,  нажимать  на  кнопку  и  получать  тем  самым  право  на  ответ.
В  игре  «Пентагон» за  неправильный  ответ  идет минус  1 балл, а  за  правильный  ответ  от  5  до 1 балла.
В «Своей  игре» вопрос  оценивается  в определенное  количество  баллов,  при  правильном  ответе  сумму  вопроса  получает  игрок  «плюсом»,  при  неправильном – «минусом».

В  игре  «Что?  Где? Когда»  баллы  насчитываются только за  правильный  ответ. 

Телепередача «Что? Где? Когда?» (ЧКГ) выходит уже более 30 лет, и редко можно найти взрослого человека, который не имеет ни малейшего представления о правилах и участниках этой игры. Однако, идея уже давно вышла за рамки голубых экранов и породила широкое, но малоизвестное в массах движение знатоков.

 Особенностью движения является открытость: прийти, играть в команде, сформировать новую команду или открыть клуб может любой. И не только в нашей стране: интеллектуальные клубы существуют на всём постсоветском пространстве, а также в Израиле, Германии, США, Канаде и в других местах земного шара, где в должном количестве присутствует русскоговорящее население.

Существуют многочисленные фестивали (где помимо ЧГК проводятся «Брэйн-Ринг», «Своя игра» и другие конкурсы), городские, региональные, национальные, наконец – мировые чемпионаты и кубки.

Команды и игры могут подразделяться  по возрасту, образованию (школьники, студенты, взрослые) и опытности участников. 

Современные научные и технологические задачи бывают настолько сложны, что, чаще всего, не решаются в одиночку, следовательно, неоценим опыт знатока по работе в команде. В обсуждении качественного  вопроса, требующего несколько логических ходов, происходит гигантская коллективная работа, мозговой штурм, успех которого зависит не только от личных качеств игроков, но и от степени взаимопонимания, доверия в шестёрке, умения налету подхватывать и развивать мысль товарища, четкого исполнения своей игровой роли. 
Для знатоков движение ЧГК – это не только способ развить и реализовать свои способности, но и возможность провести время в компании с умными неординарными людьми, быть принятым в спортивное братство (общеизвестно, что закалённая в боях дружба – самая крепкая), побывать со своей командой на соревнованиях, фестивалях, кубках.

Направление  интеллектуальных  игр  в  городе  Березники  развито с  90-х годов. Знатоки  нашего  города являются  участниками  телевизионных  игр  по  «Брейн-рингу» в  1998-2005  и  в 2009-2010 гг.

На  сегодняшний  день есть перспективы  роста команд не  только  на  уровне  города,  но  и на уровне  России.

Каждое воскресенье  во  Дворце  молодёжи проводятся  различного  уровня  турниры  знатоков: городской  кубок, краевой  Кубок Прикамья среди  школьников, Кубок  Провинций,  семейные  игры  проекта  «Тетрадка  дружбы», Кубок городов  России,  молодёжный Кубок  Мира. 
Детский  морской центр «Нептун» также  является представителем  городских  площадок  по  международным  турнирам: международный синхронный  турнир «Северный  ветер», международный  синхронный экологический  турнир «Зеленая  сова» и другие. 
Такое  направление  работы  с  детьми интересно и  увлекательно Материалы  для  проведения  учебных  турниров  размещены  на  сайтах  клубов  знатоков:  вопросы  с  ответами, комментариями,  источниками  информации и  даже  авторами  вопросов. Вопросы сразу  ориентированы  на  определенный  возраст  и  игровой  стаж,  что  легко  дает  возможность выбрать необходимые  условия. Организаторы турниров  высылают  сертификаты  участников, дипломы  победителей,  приглашают  на  очные  турниры  финалов.
Данное  направление дает возможности  применять  разные  формы из  других направлений и  все  возможности технических  средств.

Занимаясь  интеллектуальными  играми,  обучаемые показывают   динамику в  развитии следующих качеств: умение  выстраивать  отношения,  работать  в команде,  отстаивать  свою точку  зрения,  умение  слушать,  способность  уступать и  другие  качества,  умение находить и  пользоваться  информацией.

Через  игру  обучающийся развивается  без  страха  и  комплексов,  игра  дает  адреналин,  помогает испытать чувство  удовлетворенности  от  победы и дает  возможность  воспринимать  проигрыш,  как временное,  разовое  явление. Дети  лучше адаптируются  в  обществе,  становятся активными и повышают  свою  самооценку.

Направления 

Основные направления в работе с одаренными детьми.

Умственное воспитание – это основа  развития личности ребенка, умения проявлять  самостоятельность,  критично  мыслить,  делать  осознанный  выбор  на  основе  группового  анализа, быстро  мыслить  в рамках  заданного  времени  по  условиям  игры.
 Обучаемые  учатся  выделять существенное в фактах и явлениях и на этой основе приходить к новым обобщениям, т.е. мыслить. Только воспитание, основанное на активности, может привести к развитию способности   к эффективному, творческому мышлению.
Основным методом построения процесса обучения является проблемно-поисковый метод.  Все учебные материалы не даются в готовом виде, а требуют поиска ответа на вопрос. 
Интеллектуальные игры позволяют тренировать и развивать конкретные составляющие интеллекта: восприятие (величина, объем, удаленность, скорость, точность), внимание (устойчивость, сосредоточенность, избирательность), мышление (операции анализа, синтеза, сравнения, конкретизации, классификации), логическое мышление (переработка знаний: понятие, суждение, умозаключение), память (наглядно-образная, словесно-логическая, эмоциональная).
Воспитание коммуникативных навыков общения 
Интеллектуальная игра – это, как правило, командная игра, где у каждого игрока есть своя определенная функция…

Каждый вопрос требует совместного обсуждения, в ходе которого нужно уметь выделить из множества вариантов ответов единственно верный.
Обучаемые  учатся  в процессе общения преодолевать  трудности,  находить  решение  проблемы  сообща. 
Нравственное воспитание – здесь  очень важно  умение  принимать  чужое  мнение, доказывать  свою  точку  зрения,  уметь  ценить  вклад  товарищей  по  команде  в  общий  результат, оценить свои  способности  и дать оценку другому. Игра – мини-модель жизни, которая учит ответственности за свои мысли, слова, поступки, учит не  искать  причину своих неудач в  других  людях.

Один  обучаемый,  когда находил  правильный  ответ, кричал  сам  себе:  «Я - гений!»,  а  другие воспринимали  это без  обид,  весело и  радостно. Игра  дает  возможность  создать  позитивное  веселое  настроение,  позволяет  быть самим  собой,  не  стесняться  себя  и  своих  ошибок.
Командная игра – это обучение инициативе (желание самостоятельно, по собственному побуждению отыскивать новую информацию, выявлять идеи, осваивать другие области деятельности), готовности выходить за пределы заданного, это мощный стимул к познанию нового.

Эстетическое воспитание – искусство  занимает  в  обществе  значимую  роль  и  много в  занятиях  уделяется  вопросам  изучения эстетических объектов в действительности и искусстве. Вместе с тем, средства эстетического воспитания охватывают все сферы жизни, которые могут быть включены в воспитательный процесс: природа, окружающая предметная среда, трудовая деятельность, которая тоже может быть организована по законам красоты; спортивная деятельность, которая также обладает большой эстетической привлекательностью.
Большое значение в эстетическом воспитании имеет вешний облик команды учащихся.  Каждая  сформированная  команда  придумывает  себе  название,  эмблему, девиз, талисман, жесты сплочения. Многие  команды  стараются обозначить  свою  команду  внешне:  специальные  одинаковые  головные  уборы,  футболки,  специально  сшитые  блузки и  т.п.

Вот  примеры  названий  школьных  команд: Пни, Zoom-Zoom, Думы пумы, Килограмм добра, Мышь Эйнштейна, Ёжики-кочегары, Бешеный Бетховен, Мегамозг  и др.

Воспитание здорового образа жизни  Интеллектуальные игры – это своего рода спорт. По аналогии  со  спортивными  играми занятия называются  тренировками, а  педагог,  проводящий  занятия  называется  тренером. Также  на занятиях много говорится о пользе  физических занятий,  влияния  воздуха,  солнца и  движения  на полноценную работу  мозга. 
Во  многих играх,  тот,  кто  первым  нажмет  кнопку,  получает право  на  ответ. Для этого нужна отличная реакция, стальные нервы и физическая подготовка. Не успеешь нажать на кнопку – команда не  получит  возможность  проявить  свои  умственные  способности, т.к.  не  получит  права  на  ответ.

Экологическое воспитание – в  процессе  занятий обучающиеся формируют многогранное  понимание  законов  природы,  все  вопросы  в  играх  выстроены  на логику,  понимание,  умение  анализировать,  что  делает важным  значение законов природы для жизни людей, их здоровья, духовного и физического совершенствования.

Используемые формы занятий
1.
Обучающие  занятия

Основной вид деятельности – поиск информации, работа с  информационными  источниками.  Обучающиеся знакомятся с разными видами вопросов (вопросы, в которых содержится ответ, вопросы на известные темы, вопросы на игру слов и т.д.), с правилами различных интеллектуальных игр, правилами  обсуждения  вопросов, с ролью игроков в команде (эрудит, кнопочник, интуит, капитан, критик). 

2.
Тренировочные  занятия

На этих занятиях отрабатываются навыки участия в различных видах игр. Нарабатываются тактические и психологические линии поведения в различных ситуациях, анализируются результаты игры, разбираются плюсы и минусы в работе команды. 

3. Виды интеллектуально-творческих игр
Турниры  с  определением команд-победителей:

- Что? Где? Когда? (игра спортивная и индивидуальная); 
- Брейн-ринг;
- Своя  игра командная;
- Своя  игра  индивидуальная;
- Пентагон;
- Десятка;
- Перевертыши;
- Бескрылка;
- Завалинка (Надуваловка);
- Эрудит-Квартет;
- Настольные игры;
- Головоломки;
- Снежный ком;
- Эрудит-лото;
- Переходник.
4. Организация и проведение своих турниров 
Разработка новых игр, правил, положений турниров. Получение практических навыков организации и проведения интеллектуальных игр.

Способы или виды проведения занятий

Так  как  данный  вид  деятельности  не  имеет точных  программных  установок,  каждый  педагог  использует  все  возможные  и доступные способы: беседы, тесты, диалоги, упражнения, эксперименты, лекции, самостоятельная работа учащихся, сочинения,  коллективное  творчество,  тесты, домашние  задания, ведение индивидуального  рейтинг учащихся, тренинги  на развитие  памяти,  фантазии,  игровые хороводы, «литературные разминки» (чтение  и  пересказ  своими  словами заранее  собранных  интересных  фактов и событий),  игра  «А я  узнал,  что…» и  др.
Разнообразие способов проведения занятия позволяют учащимся  более  внимательно  изучать  окружающий  мир,  осмысливать  информацию,    запоминать и  рассказывать. При  помощи  доски (простой  или  маркерной)   проводятся  разные тренировочные игры на  развитие  памяти  и  фантазии. Например, придумать  сказку,  используя  рисунки, расставленные на доске в  определенном порядке. Используя  возможности  видеопроектора, подбираются  забавные  фотографии  и  картинки, к которым нужно придумать названия. 

Большое внимание на тренировочных  занятиях уделяется работе с карточками. Например, «Игра-Шифровка». Каждый  пишет  одно  слово,  потом  карточки со  словами  перемешивают  и  уже  полученное  слово  надо  «зашифровать»  по  заданию  педагога, а  именно  найти  разные  формы  использования  данных  предметов,  их  сходство с  другими,  найти  их  как героев  сказок  и т.п. Таким  образом,  Снегурочка  может  превратиться  в  «Субстанцию».
Приемы 
Интеллектуально-игровая деятельность  многогранна  и  нет  специальных  учебников, поэтому  применяются  всевозможные  приемы: «Распределение ролей», «Инструктирование», «Коррекция позиций», «Самоотстранение учителя», «Распределение инициативы», «Обмен функциями». 
Среди множества педагогических приемов большое место занимает юмор, личный пример педагога, изменение обстановки, обращение к независимым экспертам, авторитетным  знатокам и т.п. 
Большое значение уделяется коммуникативным приемам, то есть приемам общения педагога и учащихся.
Постоянно  в  процессе  учебных  тренировок  проводятся  диалоги обучаемых  и  педагога, так как для  достижения  результативности необходим  постоянный  анализ  техники  обсуждения вопросов,  эффективности коллективной  работы.
Обучающимся предлагается войти в разные  роли: руководитель  (капитан),  индивидуальная  игра,  игра  в  тройках.  В  роли  тренера-педагога обучающиеся постоянно готовят  сами  для  своих  товарищей приготовленные  авторские  вопросы.

Постоянно  идет «эстафета мнений». Обучающиеся «по цепочке» высказываются на заданную тему: одни начинают, другие продолжают, дополняют, уточняют. Есть  специальные  игры  на  такую  эстафету. Очень  любят  обучаемые  коллективное  сочинение  сказки.  Каждый  пишет  по  слову на  листочке,  потом  листочки  раздаются участникам  игры. Один  обучаемый  начинает  часть  сказки,  где  должно  быть  выпавшее  ему  слово,  второй  продолжает  сказку,  добавив  эпизод  со  своим  словом,  итак  по  всей  цепочке  участников. В, основном,  связать  разные  слова  в  одну  историю  сложно,  сказки  получаются  нереальными,  смешными  и  нелепыми,  зато очень  веселыми. 
Обучаемые  также  занимаются «Самостимулированием». Они делятся  на   раздельные группы, готовят друг другу определенное количество встречных вопросов. Поставленные вопросы и ответы на них подвергаются затем коллективному обсуждению.

Часто на занятиях используется прием «Обнажение противоречий». Это разграничение позиций обучающихся по тому или иному вопросу в процессе выполнения задания с последующим столкновением противоречивых суждений. Прием предполагает четкое разграничение расхождений во мнениях, определение главных линий, по которым должно пройти обсуждение. Это  особенно  важно,  т.к.  необходимо  найти  правильное  решение,  правильный  ответ  коллективом  в  определенных, ограниченных временем и правилами  условиях. 
Ситуацию успеха создают  многочисленные  конкурсные  игры  и  турниры  с  определением  лучших команд.  Один  краевой  турнир  выигрывает  одна  команда,  другой  турнир оказался  более  удачливым  для  другой  команды,  участие  и  победы  стимулируются  дипломами,  сертификатами, медалями,  кубками,  призами,  поездками  на  финальные игры. 

Интересным приемом является участие в игровой деятельности  родителей. Создаются  семейные  команды  из  родителей  и  детей,  которые  участвуют  в  межрегиональном  турнире семейных  команд «Тетрадка  дружбы».

Также  применяются  приемы  с  выходом  и  посещением различных мероприятий  для  развития  эрудиции и  получения  опыта:  программа  «перекрестная  тренировка» –  выход  на  тренировки  обучающихся в  другие  клубы,  приглашение  обучающихся  из других  клубов  на  свои  тренировки, экскурсии в  музеи,  объекты  культуры. 
Обучаемые  участвуют  в  конкурсах  социальных  проектов,  научно-исследовательских  работ,  пишут  эссе,  готовят  вопросы  для  турниров.
Оригинальные идеи и находки
Одной из находок для поощрения обучаемых является «Чевостик», придуманный  персонаж,  который  хочет  все  знать. В  ходе тренировочных  занятий  обучаемые получают  за  каждую  победу  баллы-«Чевостики». По  сумме  «Чевостиков»  определяются  лучший  на  занятии.

Создана  своя  группа  для  обучающихся  в  социальной сети  «В  контакте»: http://vk.com/club57953678, где проводятся  мини-игры, происходит обмен впечатлениями, фотографиями, обсуждаются организационные  вопросы.
Одной из проблем  с  которой  сталкивается  педагог при организации обучения является  быстрая  «звездная»  болезнь  обучаемых, так как, позанимавшись  небольшой  период  времени,  обучаемые  сильно  начинают  отличаться  от  других  детей. Победы в  конкурсах  и турнирах делают  их  слишком  уверенными  в  своих  возможностях,  и воспитанники начинают пропускать  тренировки,  считая  их  уже  не  обязательными. Для решения данной проблемы обучающиеся принимают участие в турнирах более высокого уровня. 
Полученные результаты  уже  есть  и  их  много: победы  на  городском  уровне,  успешное  участие  в  краевых,  российских,  межрегиональных фестивалях,  турнирах.
Материалы о наших победах публикуются в  СМИ. Выпускники коллектива  поступают  в  престижные  учебные  заведения  после  окончания  школы,  получают  хорошие  специальности,  создают  крепкие  семьи. 
И,  в  заключение,  цитата  из  статьи  Анастасии Ковалевой, воспитанницы объединения интеллектуально-творческих игр:

«С первых мгновений после принятия в команду жизнь человека кардинально меняется в лучшую сторону. Вы можете найти здесь друзей, новые знания, навыки работы в коллективе и второй дом. Ведь занятия не имеют ничего общего с учёбой в школе. На них вы можете быть самим собой, ваша точка зрения высоко ценится, и вы в каком-то роде взрослеете, так как сталкиваетесь с проблемой лицом к лицу и должны решить её в короткие сроки.
«Что? Где? Когда?» делает людей более собранными, улучшает память и это просто очень хороший способ провести время с пользой для себя и окружающих».
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